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' Die vier Elemente einer Geschichte
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Wir schreiben Geschichte(-n).
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1. Ein Thema wahlen.
2. Ideenkorb: Einer schreibt, einer nimmt die Zeit.
3. Themengeber *in beschreibt Heldenfigur,
Starken und welche Teile er/ sie beneidet.
(3 min.)
4. Tg beschreibt die heutige Herausforderung.
(2 Min.)
5. Gruppe:
a. Vorschlage wie der Held die Geschichte
weiter schreiben kann. Kurze pragnante
Bilder.
Bsp. Bevor Batman in den Kampf zieht
packt er sich Zwetschenknddel ein.
( 8 Min. )
Tg achtet auf Resonanz im Korper.
b. Tg sucht sich Lieblingsidee aus und pruft
auf welche Ideen es ihn bringt. (2 Min)
c. Letzte Frage: wie konnen wir Dich in der
Umsetzung unterstutzen? (3min)




So viele gute
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Vielen Dan.




